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Abstrak 

SMK Harmoni merupakan sekolah menengah kejuruan swasta yang terletak di Bengkong dan 

memiliki berbagai jurusan yang dapat membantu siswa dalam memulai karirnya setelah sekolah 

yaitu, Akuntansi, Akomodasi Perhotelan, Otomatisasi & Tata Kelola Perkantoran dan juga 

Rekayasa Perangkat Lunak. Dengan berkembangnya zaman, banyak cara yang telah dibuka 

untuk membantu siswa dalam masa orientasi seperti postingan di media sosial dan juga video 

di youtube. Hal tersebut dapat membantu siswa namun video di youtube tidak dapat 

menampilkan keseluruhan sekolah dan terkadang ada bagian yang tidak dapat dilihat oleh 

penonton. Oleh karena itu, kami melaksanakan proyek pengabdian masyarakat dengan tugas 

membuat video 360 di SMK Harmoni Batam dengan tujuan agar dapat dikenal oleh masyarakat. 

Kami menggunakan wawancara untuk mengumpulkan informasi mengenai hal yang 

diperlukan. Kami menggunakan metode MDLC untuk mengembangkan video dan 

merekamnya menggunakan kamera Insta360 x2. Pada pasca produksi, video diedit 

menggunakan InstaStudio 360 dan Adobe Premiere Pro CC 2018. Video tersebut 

diimplementasikan di Youtube dan sudah mencapai 131 like dan 50 view. 

 

Abstract 

SMK Harmoni is a private vocational high school located in Bengkong and has various majors 

that can help students in starting their careers after school, namely, Accounting, Hospitality 

Accommodation, Office Automation & Governance and also Software Engineering. With the 

development of the times, many ways have been opened to help students in the orientation 

period such as posts on social media and also videos on YouTube. It can help students but 

videos on YouTube cannot show the whole of the school and sometimes there are parts that 

cannot be seen by the audience. Therefore, we carry out society service project with the task 

of making 360 videos at SMK Harmoni Batam with the aim of being recognized by the public. 

We used interview to gather information regarding the desirable deliverable. We used MDLC methods 

to develop the video and shot it using Insta360 x2 camera. On post-production, video edited using 

InstaStudio 360 and Adobe Premiere Pro CC 2018. The video was implemented on Youtube and already 

reach 131 like and 50 view. 

 

Keywords:  Video 360, School Tour 360, MDLC.

 

 

I. PENDAHULUAN 

 Smk Harmoni adalah sekolah 

keujuruan yang berlokasi di Jl Bengkong 

Jaya No.1., Bengkong Laut. Kec.bengkong, 

Kota Batam, Kepulauan Riau 29432. Smk  

 

 

harmoni memiliki misi yaitu menghasilkan 

tamatan yang memiliki kompetensi dan 

mampu bersaing di pasar dunia usaha dan 

indusri 

 Smk Harmoni memiliki berbagai 

jurusan yaitu Program keahlian Akuntansi, 

Akomodasi Perhotelan, Otomatisasi& Tata 
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kelola perkantoran dan Rekayasa Perangkat 

Lunak. Sumber  daya manusia merupakan 

modal pembangun dibutuhkan peningkatan 

kualitas(Safri, 2017). Peningkatan kualitas 

dalam manusia dapat dicapai melalui 

pendidikan. Di Indonesia terdapat sebuah 

kewajiban yang harus dijalankan oleh 

pelajar yaitu program wajib belajar 9 tahun. 

Dimulai dari Pra-TK, TK, SD, SMP, 

SMA/SMK. Setelah melanjutkan 

pendidikan tersebut pelajar juga dapat 

melanjutkannya ke perguruan tinggi 

ataupun bekerja. SMK merupakan 

tingkatan pendidikan yang mempersiapkan 

siswanya untuk masuk lapangan kerja. 

Ketika siswa ingin melanjutkan pendidikan 

ke jenjang berikutnya maka pihak sekolah 

akan melakukan perkenalan lingkungan 

sekolah atau masa orientasi yang dapat 

membantu pelajar untuk mengenali 

lingkungan dan fasilitas dari sekolahnya. 

Dengan berkembangnya zaman maka telah 

terbuka banyak cara sekolah untuk 

berlomba lomba mencari siswa baru(Nur 

Zaharah, 2018). Cara untuk membantu 

siswa dalam masa orientasi seperti 

postingan di media social dan juga video di 

youtube. Hal itu dapat membantu siswa 

akan tetapi video di youtube tidak dapat 

menunjukan keseluruhan dari sekolahnya 

dan kadang ada bagian yang tidak dapat 

dilihat oleh penontonnya.Video 360 

memberikan kebebasan untuk merekam 

setiap arah secara bersamaan dan 

memberikan hasil video yang dapat 

dikontrol dan memberikakn informasi lebih 

baik(Agustine & Prasetiya, 2020). Maka 

dari itu penulis menjalankan kerja praktik 

dengan tugas membuat video 360 di SMK 

Harmoni Batam dengan tujuan agar dapat 

dikenali oleh masyarakat. 

 II. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1  Tinjauan Pustaka  

 Penelitian yang dilakukan 

oleh(Sasmita, 2021) menggunakan metode 

perancangan membahas tentang 

implementasi virtual tour sederhana untuk 

memperkenalkan kampus politeknik 

parwisata di bali. Dikarenakan terjadi 

lonjakan tinggi kasus covid-19 maka 

diperlukan alternatif untuk 

memperkenalkan sekolah kepada calon 

mahasiswanya. Penelitian yang dilakukan 

oleh(Abdul, 2021) membahas tentang 

pentingnya branding. Dalam jurnal dengan 

judul virtual tour as digital branding tool in 

the political economy of higher education. 

Case of Virtual Tour 360 UPNVJT. 

Membahas tentang berkembangnya jaman 

digitalisasi dan Internet of things(IOT). 

Dibutuhkan branding dan marketing yang 

bagus di segala jenis industry. Bahkan di 

dunia pendidikan juga mempromosikan 

mengenai jurusan, fasilitas sekolah, dan jua 

sauna dari sekolah maupun universitasnya 

melalui social media. Selain digunakan 

sebagai cara untuk memperkenalkan 

sekolah dan fasilitas lain. Penelitian yang 

dilakukan oleh(Andayani et al., 2022) 

menggunakan model D&D mencoba untuk 

mengetahui apakan vr dapat dijadikan 

inovasi baru di bidang pendidikan dalam 

memberikan informasi kepada siswa. 

2.2 Landasan Teori 

1. Video 360 

 Video 360 derajat adalah video 

monoskopik yang dilihat sebagai satu 

gambar yang diarahkan ke kedua mata. Ini 

menyediakan view secara bebas dan dari 

semua sudut radius 360 derajat di bawah 

kendali dari penonton. Perubahan dari 

tampilan statis ke tampilan interaktif 

memberikan pengalaman pelanggan baru. 

Karena interaktivitasnya, video 360 derajat 

tampaknya memberikan hubungan yang 

lebih kuat daripada tradisional dengan 

pikiran manusia dan meningkatkan 

pengaturan imersif pengguna.(Yaqoob et 

al., 2020) 
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2. Multimedia Development Life Cycle 

 Metode MDLC adalah metode yang 

digunakan untuk merancang dan 

mengembangkan gambar, suara, video dan 

lainnya.(Bafadhal, 2020).  

 

 

 

 

 

Gambar 1. MDLC 

1. Concept 

Merupakan Tahap untuk 

menentukan tujuan dan siapa 

pengguna program. 

 

2. Design 

Merupakan tahap pembuatan 

storyboard, struktur navigasi dan 

kebutuhan material/bahan untuk 

program. 

3. Material Collecting 

Merupakan tahap dimana 

pengumpulan bahan yang sesuai 

dengan kebutuhan. 

4. Assembly 

Merupakan tahap pengabungan 

seluruh objek multimedia yang 

telah dibuat. 

5. Testing 

Merupakan tahapan uji coba 

kesesuaian hasil. Tahap ini biasa 

disebut sebagai alpha test dan 

dilakukan untuk melihat apakah ada 

kekurangan pada hasil akhir. 

6. Distribution 

Tahapan pendistribusian hasil akhir 

kepada target pengguna disuatu 

media penyimpanan. 

3. Kamera 360 

 Kamera 360 adalah sebuah kamera 

yang digunakan untuk mengambil gambar 

dan juga video secara panorama. Kamera 

360 juga memiliki 2 lensa yang mampu 

mengsinkronisasi dan dapat menghasilkan 

sebuah video 360 derajat yang tajam dan 

akurat. Hasil dari kamera 360 pun juga 

dapat dilihat secara 360 derajat dan 

diarahkan sesuai dengan keingingan 

usernya. 

4. File INSV 

 File INSV adalah file berisi video 

panorama yang merupakan extensi bawaan 

kamera insta360(Asyari et al., 2020). File 

ini dapat dibuka dan di edit menggunakan 

aplikasi Insta360 studio yang dapat di 

install di mac mapupun di windows. File ini 

juga dapat di ekspor ke format MP4. 

5. Virtual Tour 

 Merupakan teknologi yang 

mmemberikan pengalaman kepada user 

dengan cara menempatkan user di sebuah 

video ataupun gambar. Video 360 

memberikan kemampuan untuk user 

melihat secara 360 sehingga dapat 

meningkatkan daya tangkap dan lihat. 

6. Instastudio 2022 

 Instastudio merupakan aplikasi untuk 

mengedit, membingkai ulang, dan juga 

mengrender file raw dari camera 360 

seperti INSV dari kamera Insta360 One X2 

ataupun Insta360 One R.  

7. Adobe Premiere Pro CC 2018 

 Adobe Premiere Pro CC 2018 adalah 

aplikasi dari keluarga Adobe yang berguna 

untuk mengedit video, memotong video 

dan juga menambah efek pada video. 
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III. METODOLOGI PENELITIAN 

Alur Pelaksanaan 

Dalam mengerjakan projek ini penulis 

menggunakan berbagai tahaopan yaitu: 

1. Tahapan Persiapan 

Penulis mempersiapkan semua hal yang 

dibutuhkan untuk mengerjakan laporan 

dimulai dengan wawancara dan membaut 

storyboard yang akan mempermudah 

proses perekaman pada proses pelaksanaan. 

2. Tahapan Pelaksanaan  

Penulis akan datang ke sekolah SMK 

harmoni Batam dan melakukan perekaman 

menggunakan kamera Insta360 ONE X2. 

Dengan mengikuti storyboard yang telah 

dibuat akan melakukan proses perekaman 

dan memeriksa apakah hasil perekaman 

tersebut sesuai. Hasil dari perekaman 

kemudian akan di pindahkan ke komputer 

dengan format INSV yang kemudian akan 

di export menjadi file mp4 menggunakan 

aplikasi Insta360 studio. Hasil dari MP4 

tersebut kemudian akan di lakukan edit 

penyesuaian warna dan juga menambahkan 

tulisan sehingga dapat mempermudah 

penontonnya. 

 

Gambar 2 Flowchart. 

3. Tahapan Penilaian 

Penulis kemudian akan menyerahkan hasil 

prototype kepada mitra untuk dinilai. Bila 

terdapat masalah pada hasil maka mitra 

dapat melaporkannya kepada penulis. 

Laporan yang diterima penulis  adalah 

suara dari mitra dan terdapat bagian video 

yang tidak di edit dengan rapi sehingga 

meninggalkan video dengan bagian kosong 

ataupun hitam oleh dosen pemimbing. 

4. Tahapan Pelaporan 

Tahap pelaporan adalah tahap terakhir 

dalam proses pelaksanaan kegiatan ini. 

Penulis menunggu penilaian dari pihak 

mitra apakah hasil dari kerja praktik sudah 

sesuai dengan keingingan. Hasil dari kerja 

praktik berupa video 360 pun kemudian di 

upload ke youtube dari sekolah SMK 

harmoni. Penulis kemudian akan menulis 

laporan kerja praktik untuk melaporkan apa 

saja yang dikerjakan. 

Jadwal Pelaksanaan dan Anggaran 

Pelaksanaan Kerja praktik ini dimulai dari 

bulan april hingga Juli 2022. Berikut adalah 

Jadwal pelaksanaan dan anggaran dari 

Kerja yang digunakan oleh penulis. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tabel Anggaran 

 

Gambar 4 Tabel jadwal 

pelaksanaan 
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Pengembangan Sistem 

MDLC memiliki berbagai tahapan 

yaitu: Concept, Design, Material 

Collecting, Assembly, Testing, dan 

Distribution(Asmiatun et al., 2022).:  

1. Concept 

Konsep merupakan sebuah hal yang 

dibutuhkan untuk mempermudah client 

dalam mengetahui hasil akhir dari sebuah 

project. Penulis pun memulai dengan 

melakukan wawancara guru di Smk 

harmoni yaitu Bu Nurul dan dikarenakan 

project yang dikerjakan adalah Video 360 

maka penulis memperlihatkan contoh video 

360 yang sudah jadi di youtube dan 

menjelaskan tentang implementasi hal 

tersebut di sekolah SMK HARMONI 

BATAM. 

2. Design 

Dalam mengerjakan project video 360 ini 

dibutuhkan storyboard untuk 

mempermudah penulis dalam menentukan 

langkah apa yang dapat dilakukan 

selanjutnya. Penulis juga membahasnya 

dengan mitra agar dapat terjadi satu 

kepahaman tentang bagaimana jalan kerja 

dari projek yang sedang dikerjakan. Karena 

projek yang dikerjakan berupa video 360 

maka diperlukan gambaran jelas alur yang 

dapat digunakan sehingga dapat membuat 

penonton video tersebut dapat mengerti 

tentang isinya 

 

Gambar 5 Storyboard 

3. Material Collecting 

Pengumpulan bahan dilakukan oleh penulis 

dengan cara melakukan perekaman di SMK 

HARMONI BATAM menggunakan 

kamera Insta360 One X2 di cuaca yang 

cerah untuk menghindari suara ataupun 

cahaya yang dapat mengurangi kualitas 

dari sebuah video. Video dilakukan dengan 

cara perekaman mulai dari gerbang hingga 

memperkenalkan semua fasilitas dari 

sekolah SMK HARMONI BATAM. 

4. Assembly 

Hardware yang digunakan oleh penulis 

untuk melakukan edit untuk projek ini 

adakah komputer A8 7650K dan 8GB 

RAM, dan juga Nvidia Gt 1030 DDR5. 

Penulis kemudian akan menggabungan 

hasil perekaman sebelumnya yaitu video 

dari kamera insta360 ONE X2 berupa 

INSV. File ini hanya bisa diakses apabila 

dibuka dengan aplikasi Insta360 Studio 

yang dapat di download di website 

insta360.  Penulis kemudian akan 

melakukan convert dari file INSV menjadi 

MP4 setelah semua file INSV diubah 

menjadi mp4 penulis kemudian melakukan 

proses edit menggunakan aplikasi Premiere 

CC 2018. Penulis menambahkan opening 

dan juga memberikan penulisan tentang 

fasilitas yang sedang dibicarakan apabila 

suara dari video tidak terdengar. Hasil dari 

projek tersebut menghasilkan sebuah video 

berdurasi 14:57 yang kemudian akan di 

export ke mp4 dan kemudian akan di 

kirimkan ke Google Drive. 

 

Gambar 6 Hasil Raw INSV 
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Gambar 7 Tampilan Instastudio 2022 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Proses edit menggunakan 

Aplikasi Adobe Premiere CC 2018 

5. Testing 

Penulis akan memberikan hasil sementara 

ataupun prototype yang akan dinilai oleh 

mitra apakah sesuai dengan ekspetasi atau 

kurang. Pada proses ini mitra menganggap 

kalau suara dari video terlalu kecil dan 

meunurut dosen pemimbing ada potongan 

pada video berupa garis hitam yang kurang 

rapi. Maka penulis pun memperbaiki hal 

tersebut dengan melakukan perekaman 

ulang dan juga melakukan edit pada garis 

hitam tersebut. 

 

6. Distribution 

Hasil dari video 360 yang telah selesai 

diberikan kepada pak syhril selaku it dari 

SMK HARMONI BATAM melalui google 

drive. Hasil dari video tersebut akan di 

upload ke youtube smk harmoni dengan 

link 

https://www.youtube.com/watch?v=TEHL

Z-i07y8.  

Gambar 10 Halaman Youtube SMk 

Harmoni 

IV.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi Luaran 

1. Halaman Youtube SMK Harmoni 

 Luaran dari projek ini adalah 

sebuah video 360 dengan format mp4 

berdurasi 14:57 yang dikerjakan sesuai 

dengan pembahasan saat wawancara 

dengan mitra dan juga konsultasi dengan 

dosen pembimbing. Hasil dari projek ini 

juga disimpan di Google Drive dan 

kemudian akan dibagikan kepada Pak 

Syahril selaku Kepala IT di Sekolah Smk 

Harmoni melalui Whatsapp. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11 Penyerahan Projek  

 

Setelah implementasi dilakukan di youtube 

SMK Harmoni mendapatkan feedback 

positif dari mitra. Video 360 school tour 

dianggap dapat menjadi sebuah cara baru 

untuk memperkenalkan fasilitas dan 

wilayah dari sekolah dan dapat di tonton 

dengan mudah menggunakan youtube 
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Gambar 12 Hasil Implementasi di 

Yotube 

 

2. Dokumentasi 

Penulis kemudian akan 

menyerahkan lampiran berupa surat 

Halaman persetujuan Mitra yang kemudian 

akan ditandatangani oleh Bu Nurul. 

 
Gambar 13 Dokumentasi 

3.Kondisi Setelah Implementasi 
 Setelah implementasi dilakukan di 

youtube SMK Harmoni mendapatkan feedback 

positif dari mitra. Video 360 school tour 

dianggap dapat menjadi sebuah cara baru untuk 

memperkenalkan fasilitas dan wilayah dari 

sekolah dan dapat di tonton dengan mudah 

menggunakan youtube. Link dari projek 

adalahhttps://www.youtube.com/watch?v=TE

HLZ-i07y8 dan telah mendpatkan 131 view dan 

50 like. 

 

 

 

 

V.  KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Video 360 adalah sebuah teknologi yang 

memberikan kebebasan penonton untuk 

melihat video secara 360 derajat dan dapat 

membantu memperlihatkan detail yang 

lebih jelas dibandingkan video biasa. 

Dengan berkembangnya jaman maka 

dibutuhkan suatu hal yang baru sehingga 

dapat menarik perhatian masyarakat. Video 

360 kemudian dijadikan sebagai projek 

untuk kerja praktik di SMK Harmoni 

Batam. Proses perekaman, edit, dan 

implementasi telah menciptakan sebuah 

Video 360 school tour untuk SMK Harmoni 

Batam. Dengan adanya video 360 school 

tour ini diharap dapat meningkatkan minat 

masyarakat yang ingin melanjutkan 

pendidikannya di SMK Harmoni Batam. 

5.2. Saran 

Terdapat beberapa saran yang dapat 

diberikan penulis kepada pihak mitra SMK 

Harmoni Batam sebagai berikut: 

1.  Dengan tersedianya video 360 

School Tour di Youtube SMK Harmoni 

diharap pihak sekolah dapat menjadikannya 

sebagai salah satu cara untuk 

memperkenalkan Sekolah Harmoni Batam 

kepada masyarakat. 

2. SMK Harmoni Batam dapat 

menciptakan video 360 untuk acara acara 

sekolah untuk menambah konten di 

Youtube sehingga dapat lebih terbuka dan 

dapat di tonton oleh masyarkat kota Batam. 
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