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Abstrak

SMA Yos Sudarso Batam adalah sekolah swasta Katolik yang berada di bawah naungan
Yayasan Tunas Karya dan termasuk salah satu sekolah tertua di Batam. Sekolah ini dapat
dikatakan bahwa terdapat banyak fasilitas-fasilitas yang bagus. Sekolah ini membutuhkan
360 school tour, supaya dapat menarik perhatian orangtua atau siswa yang akan daftar ke
sekolah tersebut dan yang sebagai teknologi yang lebih canggih dalam mempekenalkan
sekolah.Metode pelaksanaan yang dilakukan yaitu dengan melakukan wawancara kemudian
mengetahui dimana aja yang mau di video, kemudian melakukan pengambilan video by
scene, terus selanjutnya akan di edit. Hasil dan luaran akan membentuk 360 yang digabungin
menjadi 1 video yang berupa campuran fasilitas-fasilitas yang ada dalam sekolah yang
merupakan video tour dalam sekolah.

Abstract

Yos Sudarso SMA Batam is a private Catholic school under the auspices of the Tunas Karya
Foundation and is one of the oldest schools in Batam. This school can be said that there are
many good facilities. This school requires 360 school tours, in order to attract the attention of
parents or students who are going to the school and which is a more sophisticated technology
in introducing the school. The implementation method is by conducting interviews and then
knowing where to go on video, then taking video by scene, then it will be edited. The results
and outputs will form 360 which are combined into 1 video in the form of a mixture of
existing facilities in the school which is a video tour of the school.
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Pendahuluan dibentuk oleh pembuat PKM, maka

PKM merupakan pengabdian kepada
masyarakat yaitu melaksanakan kegiatan
kepada masyarakat yang untuk membantu
keperluan masyarakat dalam aktifitas
apapun. Dengan adanya program ini maka
dapat meningkatkan atau mengembangkan
kreativitas , keterampilan dalam membuat
suatu benda apapun, Kegiatan dalam PKM
adalah melakukan penyuluhan-
penyuluhan, membuat benda apapun yang
bisa membantu masyarakat seperti
membentuk software yang dibidang sistem
informasi. Dalam PKM ini masyarakat
nantinya akan mendapat hasil barang yang

hasilnya itu bisa dipakai untuk aktifitas
sendiri. Tujuan dari kegiatan PKM adalah
sebagai solusi dalam permasalahan yang
dialami masyarakat, kemudian
mengaplikasikan hasil penelitian dalam
perguruan tinggi yang sesuai dalam
keperluan masyarakat, Mempraktekkan
ilmu yang diperoleh untuk membantu
masyarakat, Untuk memberikan
kesempatan bagi mahasiswa  untuk
mendapatkan pengalaman kerja nyata.
Upaya-upaya yang sudah pernah di
lakukan pihak lain ialah sudah melakukan
pembuatan website kepada mitra maka
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dari mitra ini bisa mempergunakan website
yang sudah dibuat untuk kelancaran dalam
penjualan oleh mitra, dan lebih gampang
dipakai konsumen jika akan membeli
barang ditokonya.Maka dari itu saya akan
membuat kegiatan PKM di sekolah SMA
Yos Sudarso.

Masalah

Masalah yang akan dialami oleh
setiap masyarakat berbeda , terutama pada
pihak perusahaan yang sedang sedikit
pembelinya,kemudian banyak orang yang
memerlukan  perkembangan  teknologi
yang membuat cara kerja menjadi mudah.
Dengan ini maka masalah yang dialami
disekolah SMA Yos sudarso adalah
membutuhkan 360 school tour, supaya
dapat menarik perhatian orangtua atau
siswa yang akan daftar ke sekolah
tersebut.karena pada sekarang ini , banyak
teknologi yang canggih , terbentuk lah
sistem 360 derajat atau VR, 360 derajat
yaitu video atau foto yang berupa dapat di
putar sampai 360 derajat lewat hp atau
laptop, yang kemudian butuh 360 derajat
virtual tour yang sebagai teknologi yang
lebih canggih dalam mempekenalkan
sekolah. Karena dengan 360 maka para
orangtua akan melihat video sekolahnya
yang begitu canggih dalam teknologi, lalu
akan melakukan pendaftaran ke sekolah
supaya dapat mempelajari ilmu yang
berkembang.

Metode

Metode yang di pakai merupakan
Substitusi  Ipteks:  Digunakan  untuk
kegiatan yang menawarkan ipteks baru
yang lebih modern dan efisien daripada
ipteks lama (Ipteks berupa TTG) yang
merupakan pembuatan aplikasi yang
berbentuk teknologi modern yang dapat
dipakai sesuai dengan zaman sekarang,
dan difusi Ipteks: digunakan untuk
kegiatan yang menghasilkan produk bagi
konsumen, Teknik pengumpulan data yaitu
dengan mewawancara dengan pak Bene
menggunakan aplikasi sosial media yaitu
Whatsapp untuk mengetahui apa yang
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harus di video maupun membahas terdapat
ruangan-ruangan yang ada didalam
sekolah tersebut, supaya menangkap video
360 derajat dapat dengan hasil yang
menarik. Proses perancangan
menggambarkan  fungsionalitas  dari
sebuah sistem, pada kamera 360 ini dapat
melakukan aktivitas melihat halaman awal,
melihat tampilan 360, menjalankan Virtual
Tour, melihat gambar lokasi Virtual Tour,
melihat Bing Map, memutar musik,
mematikan suara audio dan video,
mengukur kecepatan 360, memutar Kiri
kanan atas dan bawah, mengatur zoom in
dan zoom out. Dengan metode MDLC,
berikut merupakan kegiatannya:

1. Konsep (Concept)

dengan tahap ini akan melakukan
observasi dan wawancara dengan pak
Bene, apa yang harus dilakukan dan
kembangkan.

2. Perancangan (Design)

menggambarkan  fungsionalitas  dari
sebuah sistem, pada kamera 360 ini dapat
melakukan aktivitas melihat halaman awal,
melihat tampilan 360, menjalankan Virtual
Tour, melihat gambar lokasi Virtual Tour,
melihat Bing Map, memutar musik,
mematikan suara audio dan video,
mengukur kecepatan 360, memutar Kiri
kanan atas dan bawah, mengatur zoom in
dan zoom out.

3. Pengumpulan  Bahan
collecting)

Melakukan pengvideoan 360 derajat
dengan pak Bene untuk mengetahui
ruangan-ruangan yang ada didalam
sekolah  seperti  ruang-ruang  kelas,
lapangan , ruang perpustakaan , gedung
olahraga. Akan tetapi ada perubahan menjadi
150 derajat karena dalam video 360 ada
tampak saya dalam video itu.

4.Perakitan (Assembly)

proses  melakukan  perakitan  yang
dilakukan dengan menggunakan video 150
derajat yang akan membentuk sebuah
video gabungan yang menarik yang
dilakukan dengan Adobe Premier Pro dan
Insta360 yang dapat mengedit
menambahkan lagu.

(Material
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5. Pengujian (Testing)

Setelah selesai pengeditan video 150,
maka dilanjutkan dengan tahap pengujian,
pada pengujian ini , melakukan
pengecekan kembali video 150 derajat
yang sudah dibuat, apakah sudah cukup
menarik atau belum atau apakah ada
kesalahan yang masih perlu diperbaiki.

6. Distribusi (Distribution)

Pada tahap ini , data akan disimpan dalam
suatu media penyimpanan, tahap ini juga
dapat disebut tahap evaluasi untuk
pengembangan

produk yang sudah jadi supaya menjadi
lebih baik. Mengecek kembali apakah
sudah sesuai perencanaan yag di tentukan,
kemudian apakah sudah sesuai oleh pihak
sekolah SMA Yos Sudarso dan kemudian
akan diserahkan kepada guru SMA Yos
Sudarso. Lokasi pada SMA Yos Sudarso
yaitu berupa tempat ruangan depan
sekolah, ruangan kelas, ruangan guru,
ruang perpustakaan, ruangan tata usaha,
aula , gedung olahraga. Waktu saat
melakukan kegiatan PKM adalah pagi hari
jam 09.00 , kemudian durasi pembuatan
video yaitu 2 jam.

Pembahasan

Dalam pengambilan video, terdapat
beberapa scene video , ada video dari awal
masuk sampai ke dalam sekolah,
kemudian video video ruangan Kkelas,
video video lapangan , video ruang guru,
video perpustakaan, video ruang tata usaha,
gedung olahraga video ini sesuai arahan
dari mentor dan juga dosen pembimbing.
Videonya nanti akan digabungin menjadi 1
video yang berupa campuran fasilitas-
fasilitas yang ada dalam sekolah yang
merupakan video tour dalam sekolah. Saya
akan melakukan implementasi pada
tanggal 08 Juli 2022 pada jam 13:00 siang
bersama dengan guru pak Bene
Pelaksanaan  kegiatan  dengan cara
memberikan video kepada mitra kemudian
mitra melihat hasil yang sudah dibentuk
akan melakukan kritik ataupun saran. Jika
tampak sudah sempurna maka akan di
katakana bahwa di posting ke media sosial
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ataupun youtube. Berikut merupakan hasil
ang dicapai

Berikut
sekolah.

merupakan

kawasan  depan

Berikut merupakan kawasan ruangan kelas.

Tahap Pelaksaan Jadwal Pelaksanaan

Konsep (Concept) 11 Maret 2022

Perancangan (Design) | 10 Mei 2022

Pengumpulan Bahan | 10 Mei 2022
(Material collecting)

Perakitan (Assembly) | 15 Juni 2022
Pengujian (Testing) 15 Juni 2022
Distribusi 30 Juni 2022

(Distribution)

Berikut merupakan kawasan ruangan
perpustakaan.
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Berikut merupakan kawasan sekolah dan
lapangan

Berikut merupakan kawasan ruang Tata
Usaha.

Berikut merupakan kawasan Gedung
Olahraga.

Kelebihan dalam luaran dalam kesesuaian
dengan kondisi sekolah adalah dapat
membantu  keperluan sekolah dalam
penerimaan siswa-siswi. Proses
implementasi dilakukan secara langsung
dalam selama pelaksanaan PKM yang
menyatakan sudah bagus hasil yang
dikembangkan oleh saya , pihak sekolah
tidak bisa melakukan memosting video ke
youtube maka videonya akan di posting
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olen pihak Universitas Internasional
Batam sebagai untuk menarik calon siswa-
siswi supaya dapat mendaftar sekolah
disana karena adanya fasilitas yang
canggih , video yang menarik.

Kesimpulan

SMA Yos Sudarso Batam adalah sekolah
swasta Katolik yang berada di bawah
naungan Yayasan Tunas Karya dan
termasuk salah satu sekolah tertua di
Batam. Sekolah ini dapat dikatakan bahwa
terdapat banyak fasilitas-fasilitas yang
bagus. Sekolah ini membutuhkan 360
school tour, supaya dapat menarik
perhatian orangtua atau siswa yang akan
daftar ke sekolah tersebut dan yang
sebagai teknologi yang lebih canggih
dalam mempekenalkan sekolah.Metode
pelaksanaan yang dilakukan yaitu dengan
melakukan wawancara kemudian
mengetahui dimana aja yang mau di video,
kemudian melakukan pengambilan video
by scene, terus selanjutnya akan di edit.
Hasil dan luaran akan membentuk 360
yang digabungin menjadi 1 video yang
berupa campuran fasilitas-fasilitas yang
ada dalam sekolah yang merupakan video

Description x

Video 150 Yos Sudarso
@ sistem informasi Ui

0 17 Jul 23

Viaves

Keglatan pengabdian kepada masyarakat okeh
salah satu mahasiswa universitas internasional
batam dengan program studk sistem informasi,
sebelum saya akan berterimakasih kepada pihak
universitas dan dosen pembimbing sudah
membantu dalam melakukan kegiatan PKM , PKM
Ini merupakan kegiatan di sekolah dengan ind
membuat 1507 school tour dalam sekolah SMA
YOS SUDARSO kota Batam , supaya bisa
meningkatkan penerimaan siswa-siswi baru maka
pihak sekolah bersedia menenma kegiatan ini,
dengan kegiatan ini dapat menunjukkan teknolog
yang sudah canggih dalam mefakukan shooting.
Terima kasih atas waktu dan kerfasama Ini selaku
pihak sekolah
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tour dalam sekolah. Sangat berterima kasih
kepada pihak universitas telah membantu
kegiatan PKM nya sehingga dapat berakhir
dengan sempurna.
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