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Abstrak 

SMK Globe National Plus 2 adalah salah satu instansi pendidikan dengan jenjang SMK yang 

didirikan pada tahun 2017 dan berlokasi di Sagulung, Kec. Sagulung, Kota Batam, Kepulauan 

Riau.. Pengelolaan data sekolah masih dilakukan secara manual dengan Microsoft Excel 

sehingga proses dan waktu pengelolaan data kurang efektif. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengimplementasikan system manajemen sekolah di SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam agar instansi dapat mengelola data sekola dengan cepat melalui jaringan internet. 

Metode pengembangan website ini menggunakan framework Scrum dengan melakukan 

wawancara kepada Waka Kurikulum SMK Globe Nasional Plus 2 Batam dan observasi 

kegiatan pengelolaan data sekolah sebagai teknik pengumpulan data. Sistem manajemen 

sekolah ini menggunakan kerangka kerja laravel sebagai backend, React JS sebagai frontend, 

dan MySQL sebagai basis data. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berbasis 

website yang dapat membantu tenaga pengajar instansi dalam mengelola data sekolah dengan 

cepat dan rapi. Penelitian selanjutnya dapat menambahkan fitur yang tidak dikembangkan 

dalam website ini, seperti menambahkan fitur input data secara bersamaan dengan jumlah yang 

banyak. 

 

Abstract 

SMK Globe Nasional Plus 2 Batam is vocational high school which was established in 2017 

and is located in sagulung, Kec. Sagulung, Batam City, Riau Islands. School data management 

is still done manually with Microsoft Excel so that the process and time of data management 

ineffective. This society service project aims to design and implement a school management 

system at SMK Globe Nasional Plus 2 Batam so the school’s data management can be done 

quickly and effectively through the internet network. This website development method used 

the Scrum framework by conducting interviews with the Vice Head of Curriculum for Globe 

Nasional Plus 2 Batam Vocational School and observing school data management activities as 

a data collection technique. This school management system uses laravel framework as 

backend, React JS as frontend, and MySQL as database. The result of this research is a website-

based information system that can assist agency teaching staff in managing school data quickly 

and neatly. Further research can add features that are not developed on this website, such as 

adding data input features simultaneously in large quantities. 
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Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi di dunia 

telah meningkat pesat dengan berbagai alat 

dan teknologi baru yang terus ditemukan  

semakin meningkatkan efektifitas dan 

efisiensi kegiatan manusia (Danuri, 2019). 

 

 

Menurut (Kemp, 2021), pengguna internet 

di Indonesia meningkat sebanyak 27 miliar 
orang (+16%) diantara tahun 2020 dan 

2021. Dengan total pengguna internet 

sebanyak 202,6 miliar hal ini berarti 73,6% 

penduduk Indonesia telah memiliki akses 

untuk menggunakan internet. Teknologi 

internet bukan lagi menjadi kalimat yang 

asing. Bahkan bagi orang awam pun kata 

mailto:1931140.andreas@uib.ac.id
mailto:tony.wibowo@uib.edu


Volume 4 Nomor 1 Edisi Agustus 2022                                  E-ISSN: 2714-8599 

 

777  
 

Prosiding National Conference for Community Service Project (NaCosPro) 
http://journal.uib.ac.id/index.php/nacospro 
 

 

word wide web (www) sudah menjadi hal 

yang tidak terpisahkan dari kehidupan 

manusia modern (Hakiki, Fadli, Putra, & 

Pertiwi, 2021). Suatu website dapat 

dikatakan berkualitas apabila website 

tersebut dapat memberikan kemudahan 

penggunaan, informasi yang berkualitas, 

dan dapat melakukan interaksi bersaa suatu 

organisasi maupun instansi (Helmiawan, 

Akbar, & Sofian, 2019). Menurut 

(Christian, Hesinto, & Agustina, 2018), 

dengan adanya sistem informasi berbasis 

website pada sekolah dapat mempermudah 

sekolah dalam melakukan proses 

pengolahan data informasi sekolah. Banyak 

sekolah sudah mulai memanfaatkan website 

karena mendapatkan perhatian, tanggapan 

yang sangat bagus dari berbagai pihak baik 

itu dari tenaga kerja pendidikan, siswa, dan 

juga masyarakat. Proses penginputan data 

siswa, guru, nilai, kelas dapat dilakukan 

secara efisien dan efektif dengan adanya 

sebuah sistem manajemen sekolah. SMK 

Globe Nasional Plus 2 Batam didirikan 

pada tahun 2017 dan berlokasi di Sagulung, 

Kec. Sagulung, kota Batam. Akan tetapi 

pada sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 

Batam, proses pengelolaan data masih di 

lakukan secara manual dengan 

menggunakan Microsoft Excel. Hal ini 

membuat proses pengelolaan data data di 

sekolah sangat tidak efisien dan dapat 

memakan waktu yang cukup lama. Oleh 

karena itu, untuk mempermudah 

pengelolaan data SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam, diperlukan suatu sistem 

informasi yang dapat menyimpan dan 

mengatur data sekolah agar lebih efektif. 

Pengelolaan data ini dapat menggunakan 

sistem informasi berbasis website yang 

dapat diakses kapanpun dan dimanapun 

tanpa adanya suatu batasan. Sistem 

Informasi dalam sebuah instansi dapat 

dikatakan sebagai suatu sistem yang 

menyimpan, mengambil, mengubah, 

mengola dan menyediakan informasi 

kepada para pemakai (user) yang 

membutuhkannya (Habiby & Yamasari, 

2017). Dengan adanya website ini 

diharapkan dapat mempermudah tenaga 

kerja SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

dalam mengelola data siswa, guru, nilai, 

dan juga kelas. 

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan 

masalah kegiatan ini adalah sebagai 

berikut. 

1. SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

belum memiliki sistem informasi 

yang dapat membantu pengelolaan 

data, yaitu sistem manajemen 

sekolah. 

2. Sistem manajemen sekolah yang 

telah dirancang perlu 

diimplementasikan dalam SMk 

Globe Nasional Plus 2 Batam. 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, 

ruang lingkup kegiatan ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Sistem yang akan dirancang dan 

diimplementasikan adalah sistem 

manajemen sekolah. 

2. Sistem Manajemen Sekolah 

tersebut akan dikembangkan 

menggunakan kerangka kerja 

Laravel sebagai backend, React JS 

sebagai frontend, dan MySQL 

sebagai basis data.  

3. Sistem akan nantinya 

diimplementasikan pada web 

hosting. 

4. Sesuai dengan kesepakatan dengan 

sekolah, maka sistem yang akan 

dibuat mencakup: 

a. Absensi Siswa 

b. Absensi guru dan 

karyawan 

c. Sistem perizinan guru dan 

karyawan. 

d. Sistem perizinan keluar 

siswa 

e. Rekap pelanggaran siswa 

f. Rekap nilai harian per 

KD/materi 
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Berdasarkan ruang lingkup diatas, tujuan 

yang dapat dicapai dalam kegiatan ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Sebagai bentuk implementasi atas 

ilmu yang diperoleh untuk 

membantu kebutuhan masyarakat, 

salah satu nya SMK Globe 

Nasional Plus 2 Batam. 

2. Untuk menyelesaikan mata kuliah 

Kerja Praktek sebagai salah satu 

syarat untuk mendapatkan gelar 

Sarjana mahasiswa Universitas 

Internasional Batam. 

3. Untuk memberikan kesempatan 

bagi mahasiswa untuk 

mendapatkan pengalaman kerja 

nyata. 

Berdasarkan tujuan diatas manfaat dari 

kegiatan ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagi Tim Pengabdi, 

Kegiatan ini dilakukkan untuk 

mengimplementasikan ilmu yang 

telah diperoleh untuk membantu 

mitra, yaitu SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam. Selain itu kegiatan 

yang dilakukan sebagai bentuk 

kelulusan mata kuliah kerja praktek 

untuk mendapatkan gelar sarjana 

sebagai mahasiswa Universitas 

Internasional Batam. 

2. Bagi Mitra 

Kegiatan ini menghasilkan luaran 

proyek berbasis web yang dapat 

digunakan tenaga kerja SMK 

Globe Nasional Plus 2 Batam 

dalam mengelola data sekolah 

menggunakan system manajemen 

sekolah.  

3. Untuk Akademisi 

Dapat menambah kontribusi pada 

pengetahuan sistem pengembangan 

website untuk manajemen sekolah 

menggunakan React Js dan Laravel 

framework. 

 

Tinjauan Pustaka 

Penelitian yang dilakukan oleh Christian et 

al., (2018) dengan judul “Rancang Bangun 

Website Sekolah Dengan Menggunakan 

Framework Bootstrap ( Studi Kasus SMP 

Neferi 6 Prabumulih )” bertujuan membuat 

website sekolah untuk mempermudah 

siswa, gutu, Karyawan dan masyarakat 

mendapatkan informasi tentang SMP 

Negeri 6 Prabumulih dengan cepat dan 

memperkenalkan SMP Neferi 6 

Prabumulih ke publik melalui website. 

Hasil dari penelitian ini adalah perancangan 

website yang digunakan untuk 

mempermudah akses informasi bagi siswa, 

gutu, dan masyarakat untuk mengetahui 

informasi sekolah dan sistem informasi 

yang dibuat untuk memeprmudah dalam 

proses pengolahan data informasi sekolah.  

Penelitian yang dilakukan oleh Habiby dan 

Yamasari., (2017) dengan judul “Sistem 

Informasi Sekolah Berbasis Web (Studi 

Kasus : TK Kusuma Putra Kota 

Mojokerto)” bertujuan membuat website 

yang dapat membantu pencarian data 

dengan cepat tanpa harus manual. Hasil 

dari penelitian ini adalah perancangan 

sistem informasi menggunakan PHP dan 

MySQL untuk mempermudah dalam 

mengatur pengolahan data dan laporan. 

Penelitian yang dilakukan oleh Akbar dan 

Latifah,. (2019) dengan judul 

“Implementasi Framework Laravel Pada 

Sistem Informasi Sekolah Menggunakan 

Metode Waterfall Berbasis Web (studi 

kasus sekolah luarbisasa Matahati Jakarta)” 

bertujuan membagun sisetm informasi 

sekolah dengan menggunakan framework 

Laravel berbasis web dengan menggunakan 

model pengembangan sistem waterfall, 

dengan mengambil objek penelitian pada 

sekolah berkebutuhan khusus Matahati. 

Hasil dari penelitian ini adalah Sistem 

Informasi Sekolah berbasiskan web. 

Penelitian yang dilakukan oleh Bassya et 

al., (2021) dengan judul “Pengembangan 

Sistem Manajemen Barang Inventaris 
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SMKN 1 Pasuruan Berbasis Website 

Menggunakan Metode Rapid Application 

Development” bertujuan untuk membangun 

sistem manajemen barang inventaris 

sehingga mudah bagi administrasi maupun 

pengelola barang dalam mengelola 

datanya. Hasil dari penelitian ini adalah 

sistem manajemen barang yang dibuat 

menggunakan ReactJs.  

Penelitian yang dilakukan oleh Rismayadi 

et al., (2019) dengan judul “Sistem 

Informasi Akademik, Keuangan Dan Ujian 

Online Berbasis Website dan Android 

(Studi Kasus SMK Negeri 2 Cimahi)” 

bertujuan untuk merancang sistem 

informasi akademik berbasis website dan 

android supaya mempermudah pelaksanaan 

presensi dan pencatatan agenda kelas 

sehingga dapat didistribusikan kepada 

seluruh murid. Hasil dari penelitian ini 

adalah sistem informasi akademik untuk 

SMK Neferi 2 Cimahi. 

Berdasarkan lima tinjauan pustaka diatas, 

dapat disimpulkan rangkuman penelitian 

pada Tabel 2.1. 
Tabel 2.1 Rangkuman Tinjauan Pustaka 
Penulis Tahun Kesimpulan 

Christian, 

Andi; 

Hesinto, 

Sebri; , 

Agustina 

2018 

Penelitian ini 

melakukan 

perancangan 

website Sistem 

Informasi 

pengolahan 

data 

menggunakan 

framework 

Bootstrap 

Habiby, 

Alyyuddin 
Iqbal; 

Yamasari, 

Yuni 

2017 

Penelitian ini 

melakukan 

perancangan 

website Sistem 

Informasi 

sekolah 

menggunakan 

bahasa 

pemograman 

PHP dan 

database 

MySQL 

Akbar, Safaat; 

Latifah, Fitri 
2019 

Penelitian ini 

merancang 

sistem 

informasi 

sekolah dengan 

menggunakan 

framework 

laravel 

Bassya, 

Muhammad 

Dzulhilmi 

Rifqi; Amalia, 

Faizatul; 

Adinugroho, 

Sigit 

2022 

Penelitian ini 

melakukan 

perancangan 

Sistem 

manajemen 

barang 

inventaris 

menggunakan 

ReactJS 

Rismayadi, 

Danny Aidil; 

Rusdi, Jack 

Febrian; 

Prinayanti, 

Annisa; 

Akbar, Purwa 

Darozatun; 

Andriani, 

Riska Deviana 

2019 

Penelitian ini 

melakukan 

perancangan 

Sistem 

Informasi 

akademik 

menggunakan 

metode Scrum 

 

Berdasarkan lima paragraf diatas, penulis 

akan melakukan penelitian mengenai 

perancangan dan implementasi sistem 

manajemen sekolah seperti yang dilakukan 

(Christian, Hesinto, & Agustina, 2018) di 

SMK Globe Nasioanal Plus 2 Batam 

menggunakan framework Scrum seperti 

yang dilakukan (Rismayadi, Rusdi, 

Prinayanti, Akbar, & Andriani, 2019). 

Perancangan website ini menggunakan 

frontend ReactJS seperti yang dilakukan 

oleh (Bassya, Amalia, & Adinugroho, 

2021) dengan backend Laravel (Akbar & 

Latifah, 2019) dengan menggunakan 

database MySQL seperti yang dilakukan 

(Christian, Hesinto, & Agustina, 2018) dan 

(Habiby & Yamasari, 2017). Perancangan 

web ini dilakukan dengan menggunakan 

perangkat lunak XAMPP dan text editor 

Visual Studio Code seperti yang dilakukan 

oleh (Rismayadi, Rusdi, Prinayanti, Akbar, 

& Andriani, 2019). 
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Landasan Teori 

1. Sistem Informasi 

Menurut Sutarman dalam penelitian (Karim 

& Muhtar, 2020) sistem informasi 

merupakan sebuah sistem yang digunakan 

untuk mengumpulkan dan mengelola 

informasi untuk mencapai tujuan tertentu. 

Sistem informasi adalah sistem yang 

memanfaatkan kemajuan teknologi 

informasi dalam prosesnya untuk 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi 

pekerjaan (Basri, et al., 2020). 

2. Website 

Website merupakan salah satu media 

komunikasi dengan penyebaran informasi 

menggunakan internet. Website menjadi 

media penyebaran informasi utama ke 

berbagai audiens dalam cangkupan yang 

luas (Durdu & Altuntaş, 2020). Adanya 

website dapat mempermudah masyarakat 

dalam mengakses dan mendapatkan 

informasi yang efektif secara online.  

3. Scrum 

Scrum merupakan salah satu kerangka kerja 

yang umum digunakan dalam 

pengembangan sistem informasi. Scrum 

memungkinkan seseorang untuk bekerja 

secara terkoordinasi dengan melakukan 

spesifikasi pekerjaan menjadi tugas-tugas 

kecil yang diurutkan berdasarkan prioritas 

(Aklani & Lee, 2022). Scrum 

membutuhkan tim kecil, yaitu scrum 

master, product owner, dan developer 

team. Scrum terdiri dari beberapa artefak, 

yaitu user story, product backlog, sprint, 

dan daily scrum. 

4. MySQL 

MySQL merupakan sebuah program server 

basis data yang digunakan sebagai media 

pengiriman dan pengelolaan data dengan 

sangat cepat, dapat digunakan oleh lebih 

dari satu pengguna, dan diimplementasikan 

menggunakan perintah standar (Structured 

Query Language) SQL. MySQL sendiri 

bersifat open source dimana dapat 

digunakan di berbagai platform seperti 

Windows dan Linux (Fadila, Aprison, & 

Musril, 2021).  

5. XAMPP 

XAMPP merupakan dari singkatan dari X 

(sistem operasi apapun), Apache, MySQL, 

PHP, dan Perl. XAMPP adalah server yang 

dapat berdiri sendiri pada localhost yang 

menyediakan paket perangkat lunak terdiri 

dari program Apache HTTP Server, basis 

data MySQL, phpMyAdmin, dan 

penerjemah bahasa yang dituliskan dengan 

bahasa pemrograman PHP dan Perl (Nirsal, 

Rusmala, & Syafriadi, 2020). 

6. Visual Studio Code 

Visual Studio Code merupakan sebuah text 

editor yang dikembangkan oleh Microsoft 

yang dapat digunakan diberbagai sistem 

operasi seperti Windows dan Linux. Text 

editor ini mendukung berbagai bahasa 

pemrograman seperti JavaScript, 

Typescript, dan Node.js serta bahasa 

pemrograman lainnya yang menggunakan 

plugin seperti C++, C#, dan Python 

(Permana & Romadlon, 2019)  

 

Metode Penelitian 

Alur Pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan melalui 

beberapa tahapan sebagai berikut (Anwar, 

Ariyadi, & Setyawan, 2021). 
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Gambar 3.1 Alur Pelaksanaan Web Tracer 

Study 

1. Identifikasi Masalah 

Tahap awal yang dilakukan penulis adalah 

melakukan identifikasi masalah terhadap 

SMK Globe Nasional Plus 2 Batam yang 

akan digunakan untuk mengetahui tujuan 

penelitian. Tahap ini dilakukan dengan 

memberikan pertanyaan kepada mitra 

mengenai permasalahan yang sedang 

dihadapi. Pertanyaan tersebut dilakukan 

melalui obrolan dalam jaringan WhatsApp.  

2. Pengumpulan Data 

Tahap selanjutnya adalah tahap 

pengumpulan data. Pada tahap ini, peneliti 

melanjutkan obrolan yang telah dilakukan 

sebelumnya untuk mendapatkan kriteria-

kriteria luaran yang akan dirancang. Hal ini 

dilakukan agar luaran yang dirancang dapat 

menjadi solusi yang dapat menyelesaikan 

permasalahan mitra.  

3. Perancangan Prototype 

Setelah mendapatkan kriteria yang 

diperlukan, penulis selanjutnya melakukan 

perancangan desain prototype yang akan 

diberikan kepada mitra sebagai gambaran 

atas luaran yang dihasilkan dan 

menampilkan fitur-fitur yang ada pada 

luaran. Perancangan prototype 

menggunakan perangkat lunak Figma.  

4. Pembuatan Website 

Apabila desain prototype sudah 

dikonfirmasi dan diterima oleh mitra, 

selanjutnya penulis melakukan 

pengembangan website. Website ini 

dikembangkan menggunakan kerangka 

kerja scrum. Proses pengembangan website 

menggunakan kerangka kerja scrum akan 

dijelaskan pada penjelasan dibawah. 

Pengembangan website ini menggunakan 

frontend ReactJS, dan backend Laravel 

yang menggunakan web server XAMPP, 

dan basis data MySQL. Pengerjaan ini 

dilakukan dengan menggunakan perangkat 

lunak Visual Studio Code 2019 dan 

menggunakan perangkat keras laptop 

berbasis Windows 11. 

5. Pengujian Website 

Setelah perancangan website selesai, 

selanjutnya dilakukan pengujian terhadap 

website dengan melakukan black box 

testing. Pengujian ini dilakukan untuk 

mengevaluasi website yang telah dirancang 

dapat bekerja dengan baik sesuai dengan 

kriteria yang diberikan (Mukrodin & 

Sugiyamta, 2020).  

6. Implementasi 

Tahap terakhir yang dilakukan adalah tahap 

implementasi. Pada tahap ini, penulis 

mengoperasikan website yang telah 

dirancang yang kemudian diserahkan 

kepada mitra, yaitu SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam. 

Teknik Pengumpulan Data 

Proses pengambilan data pada SMKS 

Globe National Plus 2 dilakukan secara 

online dengan menghubungi salah satu 

pihak sekolah yang bertanggungjawab 

langsung dengan kegiatan PKM yaitu Bu 

Novalinda sebagai Waka Kurikulum 

melalui platform Whatsapp. Data yang 

 

Mulai 

Identifikasi 

Masalah 

Pengumpulan 

Data 

Perancangan 

Prototype 

Pembuatan 

Website 

Pengujian 

Website 

Implementasi 

Selesai 
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kami dapatkan berupa 

ketentuan/requirement sistem yang diingin 

dirancang, dan data yang didapat akan 

dieksekusi ke sistem baru yang akan dibuat 

sehingga di dapatkanlah desain basis data 

yang diperlukan oleh sekolah. 

Pengembangan Sistem 

Sistem manajemen sekolah yang akan 

dikembangkan merupakan sebuah sistem 

dengan basis website. Sistem ini dikerjakan 

dengan menggunakan framework Scrum. 

Pada proses pengembangannya, kami 

menggunakan kerangka kerja laravel 

sebagai backend, React JS sebagai 

frontend, dan MySQL sebagai basis data. 

Kami juga menggunakan Github sebagai 

software untuk revision control, Visual 

Studio Code sebagai code editor, dan 

Google Chrome sebagai browser. 

Spesifikasi dari perangkat kerja penulis 

adalah Prosesor Intel® Celeron® N2840, 

128GB memory, dan 2 GB RAM. 

Pembuatan sistem informasi dilakukan 

dengan tim development yang terdiri dari 

penulis Andreas dan Rekan Christopher 

Khomali, dengan pembagian tugas penulis 

sebagai frontend dan rekan penulis sebagai 

backend. Proses perancangan sistem 

manajemen sekolah pada SMK Globe 

Nasional Plus 2 Batam dilakukan dengan 

berdasarkan gambar berikut. 

 
Gambar 3.2 Perancangan Luaran 

dengan Framework Scrum 

 

User Story 

Dapat dilihat user story sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

sebagai berikut. 

Tabel 3.1 User Story sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

Kategori 

Pengguna 
Fasilitas 

Hak 

Akses 

Admin 

Mengakses 

semua menu 

website 

Menu log 

in 

Mengelola data 

murid 

Menu 

Murid 

Mengelola 

perizinan murid 

Mengelola 

prestasi murid 

Mengelola 

pelanggaran 

murid 

Mengelola data 

karyawan 

Menu 

Karyawan 

Mengelola 

perizinan 

karyawan 

Mengelola 

prestasi 

karyawan 

Mengelola 

absensi 

karyawan 

Mengolola data 

kelas Menu 

Kelas Mengelola nilai 

kelas 

Mengelola data 

sekolah 

Menu 

Data 

User 

Mengakses 

semua menu 

website 

Menu log 

in 

Mengelola data 

murid 

Menu 

Murid 

Mengelola 

perizinan murid 

Mengelola 

prestasi murid 

Mengelola 

pelanggaran 

murid 

Mengolola data 

kelas Menu 

Kelas Mengelola nilai 

kelas 
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Mengelola data 

sekolah 

Menu 

Data 

 

Product Backlog 

Dapat dilihat product backlog sistem 

manajemen sekolah SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam sebagai berikut. 

Tabel 4.2 Product Backlog sistem 

manajemen sekolah SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam 

No Item 
Skala 

Prioritas 

1. 

Perancangan 

Sistem Basis 

Data 

Tinggi 

2. Halaman Login Tinggi 

3. Menu Murid Tinggi 

4. Menu Karyawan Tinggi 

5. Menu Kelas Tinggi 

6. Menu Data Tinggi 

 

Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship diagram digunakan 

untuk menjelaskan hubungan entitas 

didalam sebuah sistem (Lucidchart, 2022). 

Hubungan entitas sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

seperti pada gambar berikut. 

1. ERD Data Siswa  

 

Gambar 3.3 ERD Data Siswa 

 
2. ERD Prestasi Siswa  

 

Gambar 3.4 ERD Prestasi Siswa 

 
3. ERD Prestasi Guru  

 

Gambar 3.5 ERD Prestasi Guru 
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4. ERD Guru  

 

Gambar 3.6 ERD Guru 
5. ERD Kelas 

 

Gambar 3.7 ERD Kelas 

6. ERD PBM  

 

Gambar 3.8 ERD PBM 

 

Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk 

mengetahui fungsi yang ada dalam sebuah 

sistem dengan melakukan identifikasi aktor 

dan menggambarkan hal apa saja yang 

dilakukan oleh masing-masing aktor dalam 

sistem (Nugroho & Manuputty, 2021). 

Dapat digambarkan use case diagram 

sebagai berikut 
1. Use Case Diagram Admin 

 

Gambar 3.9 Use Case Diagram Admin 

1. Use Case Diagram User 

 

Gambar 3.10 Use Case Diagram User 
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Sprint 

Pada tahap sprint dibagi menjadi dua sesi, 

yaitu sprint planning dan sprint backlog. 

Pada sprint planning, penulis 

mengevaluasi estimasi waktu yang 

dibutuhkan dalam pengerjaan luaran 

sesuai dengan product backlog. Pada tahap 

sprint planning, penulis melakukan dua kali 

sprint seperti yang dilakukan oleh 

(Nadhira, Moh. , & Sari, 2022). 

Tabel 4.3 Sprint Planning sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

Katego

ri 

Penggu

na 

Sprint 

Planning 

Estimasi 

(Waktu/Ha

ri) 

Spri

nt 

Admin 

Perancang

an ERD 
10 

1 
Perancang

an UI/EX 
10 

Perancang

an Sistem 

Basis 

Data 

20 

2 

Halaman 

Login 
2 

Menu 

Murid 
5 

Menu 

Karyawan 
5 

Menu 

Kelas 
5 

Menu 

Data 
5 

User 

Perancang

an Sistem 

Basis 

Data 

10 

3 

Halaman 

Login 
1 

Menu 

Murid 
3 

Menu 

Karyawan 
3 

Menu 

Kelas 
3 

Menu 

Data 
3 

Tabel 4.4 Sprint Backlog sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

Sprint Task 
Estimasi 

(Waktu/Jam) 

1 

Perancangan 

UI/EX 
10 

Perancangan 

Sistem Basis 

Data 

10 

2 

Merancang 

Sistem Basis 

Data 

20 

Membuat 

tampilan front-

end 

5 

Melakukan 

coding 
22 

3 

Membuat 

tampilan front-

end 

20 

Melakukan 

coding 
5 

Melakukan 

testing 
22 

Total 114 

 

Daily Scrum 

Dalam perancangan sistem manajemen 

sekolah SMK Globe Nasional Plus 2 Batam 

dilakukan evaluasi singkat terhadap 

perkembangan progres yang telah 

dikerjakan. Pada tahap ini, penulis juga 

mengumpulkan kendala yang dihadapi saat 

pengerjaan luaran dan target yang harus 

dicapai pada sprint yang akan dilakukan 

selanjutnya. Evaluasi ini dilakukan setiap 

hari dengan waktu maksimal adalah lima 

belas menit. 

Jadwal Pelaksanaan 

Tabel 4.5 Jadwal Pelaksanaan Kegiatan 

Perancangan Sistem Manajemen Sekolah 
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Kegiat

an 

Mar

et 
April Mei 

Ju

ni 

5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 1 

Tahap 

Persia

pan 

  

Observ

asi 
                      

Wawan

cara 
                      

Tahap 

Pelaks

anaan 

  

Konfir

masi 

Fitur 

Websit

e 

                      

Pembu

atan 

Prototy

pe 

                      

Peranc

angan 

Websit

e 

                      

Penguji

an 

Websit

e 

                      

Imple

mentas

i 

                      

Tahap 

Penilai

an 

  

Validas

i 
                      

Tahap 

Pelapo

ran 

  

Penyer

ahan 
                      

 

Pembahasan 

Implementasi Luaran 

Berikut merupakan hasil dari sistem 

manajemen sekolah yang telah dibuat dan 

di implementasi pada SMK Globe Nasional 

Plus 2 Batam. 

 

Gambar 3.3 Halaman Login Admin 

 

Gambar 3.4 Halaman Utama  

 

Pengujian Website 

Pengujian sistem manajemen sekolah SMK 

Globe Nasional Plus 2 Batam dilakukan 

dengan black box testing. Black box testing 

digunakan untuk memvalidasi kebutuhan 

fungsional yang telah ditentukan 

sebelumnya (Nugraha, Kurniawan, & 

Suwartika, 2021).  

Berikut tabel hasil black box testing pada 

sistem manajemen sekolah SMK Globe 

Nasional Plus 2 Batam. 

Tabel 4.6 Black Box Testing pada sistem 

manajemen sekolah SMK Globe Nasional 

2 Batam 

Fungsi 

yang 

Diuji 

Cara 

Pengujian 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengu

jian 

Login 

Memasukkan 

email dan 
password 

admin 

Diarahkan ke 
halaman 

utama admin 

Valid 

Login 

(Gagal) 

Memasukkan 

email dan 
password 

yang tidak 

sesuai 

Mengarahkan 
pengguna 

untuk login 

kembali 

Valid 
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Tambah 

Siswa 

Mengisi 
semua kolum 

yang 

diperlukan 

Data berhasil 

disimpan 
Valid 

Tambah 

Siswa 

(Gagal) 

Tidak 

mengisi 

semua kolum 

yang 
diperlukan 

Data tidak 
berhasil 

disimpan dan 

diahlikan 

untuk mengisi 
data yang 

kurang 

Valid 

Tambah 

Karyawa
n 

Mengisi 

semua kolum 
yang 

diperlukan 

Data berhasil 
disimpan 

Valid 

Tambah 
Karyawa

n 

(Gagal) 

Tidak 
mengisi 

semua kolum 

yang 

diperlukan 

Data tidak 

berhasil 
disimpan dan 

diahlikan 

untuk mengisi 

data yang 
kurang 

Valid 

Tambah 

Kelas 

Mengisi 

semua kolum 

yang 
diperlukan 

Data berhasil 

disimpan 
Valid 

Tambah 
Kelas 

(Gagal) 

Tidak 

mengisi 
semua kolum 

yang 

diperlukan 

Data tidak 

berhasil 

disimpan dan 
diahlikan 

untuk mengisi 

data yang 

kurang 

Valid 

Tambah 

Base 

Data 

Mengisi 

semua kolum 

yang 

diperlukan 

Base data 

berhasil 

disimpan 

Valid 

Tambah 

Base 
Data 

(Gagal) 

Tidak 

mengisi 

semua kolum 
yang 

diperlukan 

Base data 

tidak berhasil 

disimpan dan 

diahlikan 
untuk mengisi 

data yang 

kurang 

Valid 

 

Kesimpulan 

Sistem manajemen sekolah adalah sebuah 

sistem yang dibuat untuk mengelola 

kebutuhan - kebutuhan administrasi dan 

operasional sekolah (Maulana, 2021). 

Sistem manajemen sekolah yang telah 

dibuat terdapat 4 modul utama yaitu modul 

pengelolaan data murid, modul pengelolaan 

data Karyawan, modul pengelolaan kelas, 

dan modul pengelolaan nilai. Sistem ini 

dirancang dengan menggunakan 

framework Scrum, kerangka kerja laravel 

sebagai backend, serta React JS sebagai 

frontend, MySQL sebagai basis data. 

Dengan adanya sistem manajemen sekolah 

ini diharapkan dapat membantu SMK 

Globe Nasional Plus 2 Batam dalam 

mengelola data sekolah menjadi lebih 

tersusun sehingga mempermudah tenaga 

kerja sekolah dalam mengelola data. 
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