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 Lamreh merupakan desa yang berlokasi di kecamatan masjid 
raya, kabupatan aceh besar, aceh, yang memiliki objek 
wisata yang beragam dan juga unik, banyak pariwista local 
atauoun asing yang ingin berkunjung di desa lamreh untuk 
liburan dan ada juga yang ingin kemping atau acara keluarga, 
namun. kuranganya informasi tentang desa ini sehingga 
desa tersebut kurang dikunjungi oleh parawisata local 
maupun asin. Dan lokasinya juga jauh dari perkotaan banda 
aceh. Maka desa lamreh sangat di perlukan website untuk 
memberikan informasi-informasi yang lenkap Aplikasi ini 
memuat rancang bangun sistem informasi desa meliputi profil 
desa, informasi wisata, dan informasi mengenai desa 
Lamreh. Penelitian ini menggunakan metode waterfall. 
Tahapan penelitian mencakup pengumpulan  data, analisis, 
desain, coding, pengujian  implementasi. 
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 Lamreh is a village located in Masjid Raya sub-district, Aceh 
Besar district, Aceh, which has various and unique tourist 
objects, many local or foreign tourists who want to visit 
Lamreh village for holidays and some who want camping or 
family events. However. lack of information about this village 
so that the village is less visited by local and foreign tourists. 
And the location is also far from urban banda aceh. So 
Lamreh village really needs a website to provide complete 
information. This application contains a design for a village 
information system including village profiles, tourist 
information, and information about Lamreh village. This study 
uses the waterfall method. The research stages include data 
collection, analysis, design, coding, implementation testing. 
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1. Pendahuluan  

Aplikasi berbasis web merupakan sebuah sistem informasi yang sangat penting di jaman sekarang 
sehingga semua orang Lamreh merupakan desa yang berlokasi di kecamatan masjid raya, kabupatan 
aceh besar, provinsi aceh, yang memiliki objek wisata yang beragam dan juga unik, banyak pariwista 
local atauoun asing yang ingin berkunjung di desa lamreh untuk liburan dan ada juga yang ingin 
kemping atau acara keluarga, namun. kuranganya informasi tentang desa ini sehingga desa tersebut 
kurang dikunjungi oleh parawisata local maupun asin. Dan lokasinya juga jauh dari perkotaan banda 
aceh. Maka desa lamreh sangat di perlukan website untuk memberikan informasi-informasi yang 
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lenkap Aplikasi ini memuat rancang bangun sistem informasi desa meliputi profil desa, informasi 
wisata, dan informasi mengenai desa Lamreh. desa lamreh cukup berkembang dengan baik seperti 
sayur-sayuran dikarnakan tanah yang subur. teteapi sejauh ini belum ada sistem yang bisa 
mempermudahkan untuk memberi informasi tentang desa lamreh dengan ini penulis akan mencoba 
membuat sebuah website sebagai media informasi dengan harapan desa akan lebih banyak dikenal 
secara lebih luas, dan penulis tertarik untuk membuat skripsi dengan judul “Rancang Bangun Website 
Desa Lamreh Sebagai Media Informasi” Aplikasi berbasis Web menjadi sebuah website yang sangat 
banyak digunakan oleh semua orang di dunia. 
 

2. Metode  

Ada beberapa metode yang di gunakan: 

 
Gambar 1. Metode Penelitian 

1. Analisis 

Analisis merupakan tujuan untuk kebutuhan sistem yang benarnya dengan bertujuan admin dan user 

dapat mempermudahkan dalam menggunakannya, sehingga tujuan pembuatan sistem tersebut 

tercapai. 

2. Desain 

Desain bertujuan tahap lanjut dari tahapan sebelumnya bahwa pada tahap ini dimunculkan desain 

dari aplikasi seperti desain antar muka, dan desain database yang akan diterapkan ke dalam sistem 

Informasi yang akan dibuat. 

3. Pengodean 

Pengodean pada tahapan ini penulis menerapkan database dan sistem antar muka didalam bahasa 

pemograman, dan dalam bahasa pemrograman akan digunakan  bahasa PHP untuk website. 

4. Pengujian 

Merupakan tahap yang terakhir dalam metode waterfall yang dimana tahahapan ini mengunakan 

pengujian blackbox testing. 

 

3. Hasil dan Pembahasan  
 
1. Halaman Beranda: pada halaman ini user dapar melihat tempat wisata yang ada pada desa 

lamreh, dan UMKM mengenai desa Lamreh, dan juga terdapat berita, Dan apabila salah 
satunya di klik maka akan keluar gambar secara detail,keterangan  dan juga terdapat map 
tempat tersebut. 
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Gambar 1. Halaman Login 
2. Merupakan halaman Tentang Kami, pada halaman ini user dapat melihat tentang desa lamreh 

dan sruktur organisasi yang ada di desa lamreh. 

 
Gambar 2. Halaman Tentang Kami 

3. Merupakan halaman Berita, pada halaman ini user dapat melihat berita yang ada di desa 
lamreh.  
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Gambar 3. Halaman Berita 

4. Merupakan halaman Galeri, halaman ini user dapat melihat foto-foto yang di inginkan oleh 
user yang ada di desa lamreh. 

 

Gambar 4. Halaman Geleri 

5. Merupakan halaman login, pada halaman ini hanya user bisa login untuk pemesanan UMKM. 
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Gambar 5. Halaman Login 

6. Dashboard Blog, Pada halaman ini admin dapat menambahakan data atau foto untuk dipilkan 
di halaman Beranda. 

 
Gambar 6. Halaman Dashboard Blog 

7. Dashboard Data Blog, Pada halaman ini admin dapat melihat data yang sudah di upload di 
Beranda,dan juga bisa mengubah atau menghapus yang sudah di upload sebelmnya. 

 
Gambar 7. Halaman Data Blog 

8. Dashboard Upload Geleri, Pada Halaman ini admin dapat menambahkan atau mengupload 
foto di form geleri untuk ditampilkan di website. 
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Gambar 8. Halaman Upload Geleri  

9. Dashboard Daftar Geleri, Pada Halaman ini admin dapat melihat data yang sudah di Upload 
sebelumnya dan juga admin bisa menghapus data atau foto diupload. 

 

Gambar 9. Halaman Daftar Geleri 

4. Kesimpulan  

Rancang Bangun Website desa lamreh Sebagai Media Informasi bertujuan untuk mempermudah 

wisatawan dalam mencari informasi objek wisata yang khususnya berada di desa lamreh. hasil dari 

Rancang Bangun website Desa Lamreh yang sudah di lakukan maka disimpulkan sebagai berikut:  

1. Dengan menggunakan sistem ini, maka masyarakat dapat melihat informasi desa Lamreh 

secara Online.  

2.  Dengan menggunakan sistem ini, maka masyarakat uamumnya dapat melihat semua yang 

ada di Desa Lamreh. 
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