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Abstrak
Penelitian ini merupakan salah satu contoh implementasi artificial intellegence pada sebuah software. Penelitian
ini dibuat dengan tujuan mengembangkan fitur yang sudah ada menjadi lebih baik yaitu fitur untuk
menghilangkan suatu objek pada video. Metode yang digunakan adalah fitur object removal pada photoshop
yang mana akan dikembangkan dan diimplementasikan, sehingga fitur ini dapat berkembang menjadi lebih baik
dan membantu kecepatan dan kemudahan dalam video editing. Masih banyak hal yang dapat diimplementasikan
dengan Al. Maka dari itu, diharapkan dengan adanya jurnal penelitian ini dapat menginspirasi pembaca untuk

mengembangkan implementasi Al pada objek sehari-hari.
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. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pada zaman sekarang penerapan Artificial
Intellegence (Al) sudah berkembang pesat. Al
dapat dikembangkan ke berbagai bidang, seperti
pembuatan robot, smart house, atau penerapan
Al dalam software, dan lain-lain. Disini penulis
akan membahas tentang penerapan Al dalam
sebuah software dimana software tersebut dapat
membuat keputusan sendiri atau dapat bekerja
sendiri seperti pada software Adobe Photoshop
terdapat suatu fitur yaitu object removal. Fitur
ini berfungsi untuk menghapuskan suatu objek
dari sebuah foto. Fitur ini hanya terdapat dalam
aplikasi Adobe Photoshop, aplikasi khusus

untuk mengedit foto dan tidak terdapat pada
aplikasi Adobe Premiere karena belum ada
implementasinya pada gambar yang bergerak
yaitu pada video. Sangat banyak sekali manfaat
Al jika kita gunakan dengan tepat. Maka dari
itu, dibutuhkan perkembangan dari masa ke
masa agar Al dapat terus mempermudah dan
mempercepat pekerjaan manusia.

B. Sejarah Perkembangan

Sejarah perkembangan Al dimulai pada
tahun 1940 dimana komputer digital pertama
ditemukan. Pada tahun 1943  Warren
McCulloch dan Walter Pitt membuat tiruan
sebuah model sistamatis suatu syaraf yang
dapat dibuka dan ditutup. Pada tahun 1950 Alan
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Turing membuat sebuah paper yang berjudul
“Computing Machinery and Intelligence” yang
membuat perkembangan Al berkembang pesat.
Program Al pertama ditemukan oleh Newell
dan Simon dimana mereka mempresentasikan
sebuah model pohon dan program tersebut akan
memilih cabang yang menghasilkan kesimpulan
terbenar. Penemuan ini sangat berdampak besar
bagi perkembangan Al. Dari tahun 1986 sampai
sekarang Al masih terus berkembang menjadi
lebih baik dan membantu mempermudah
pekerjaan manusia.

C. Permasalahan

Masalah yang akan penulis bahas di sini
adalah masalah yang umum, yang pasti pernah
dialami seseorang ketika sedang dalam proses
mengedit video. Masalah yang sering dialami
banyak orang adalah ketika merekam sebuah
video namun terdapat gangguan dari luar seperti
ada orang yang menghalang. Masalah ini akan
menyusahkan ketika mengedit video karena
dengan adanya kehadiran objek atau orang
tersebut video yang telah di rekam menjadi
tidak sebagus yang seharusnya. Solusi masalah
ini hanya dapat dilakukan dengan merekam
ulang dan ini sangat tidak efisien dan efektif
karena kita tidak akan bisa menjamin tidak akan
ada objek lain yang tidak diinginkan. Sehingga,
berdasarkan permasalahan diatas penulis
mengangkat  judul “Penerapan  Artificial
Intellegence pada Penghapusan Objek dalam
Video Editing”. Penelitian ini bertujuan untuk
mencari solusi dari permasalahan yang sering
dijumpai sehari-hari, sehingga dapat
mempermudah dan mempercepat pekerjaan
manusia dalam mengedit video.

Il. LANDASAN TEORI

A. Artificial Intellegence (Al)

Al adalah sebuah kecerdasan yang mirip
dengan kecerdasan manusia yang diberikan
kepada suatu sistem agar sistem tersebut dapat
berpikir layaknya seorang manusia.

B. Multimedia

Multimedia adalah pemakaian komputer
untuk menyajikan dan mengabungkan teks,
suara, gambar, animasi, audio, video dengan
alat bantu sehingga user dapat berkomunikasi
satu sama lain.[7]

C. Video

Video adalah teknologi pengiriman sinyal
elektronik yang merupakan serangkaian gambar
yang bergerak,[6]

D. Object Tracking

Object tracking adalah proses program
melacak suatu benda atau objek dari waktu ke
waktu dalam sebuah video. Ada tiga langkah
pada object tracking yaitu mendeteksi objek
yang sedang bergerak, mendeteksi jumlah objek
dalam suatu frame, menganalisa objek yang
telah di lacak.[1]

E. Software
1) Adobe Premiere
Adobe Premiere adalah sebuah program
penyunting video yang teritentegrasi dengan
product Adobe lainnya. Adobe Premiere
termasuk bagian dari Adobe Creative Suite
namun bisa dibeli untuk penggunaan
personal.
2) Adabe Photoshop
Adobe Photoshop adalah sebuah program
yang dikhususkan untuk memanipulasi
gambar atau foto.

Il. METODE PENELITIAN
Penulis menyusun alur penelitian ketika

merencanakan penulisan artikel ini agar dapat
lebih terstruktur dan lancar.[2]
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r

Penulisan Laporan

A. Penentuan Topik

Tahapan awal dalam pembuatan karya tulis
ini merupakan penentuan topik yang dilakukan
berdasarkan masalah yang ada atau masalah
yang sedang terjadi agar penelitian  ini
dapat menjadi solusi untuk masalah tersebut.

B. Pengumpulan Fakta dan Teori

Penulis  mengumpulkan  jurnal  yang
berhubungan dengan judul penelitian sebanyak
10 jurnal yang akan membantu penulis dalam
menyusun jurnal penelitian ini.

C. Analisa Fakta dan Teori

Setelah mengumpulkan fakta-fakta dan teori
yang ada penulis mulai melakukan analisis dan
mengambil informasi yang ada.

D. Membuat Solusi

Penulis membuat solusi berdasarkan analisa
fakta-fakta dan teori yang ada dan membuat
pemecahan masalah atau solusi yang berpotensi
untuk mengatasi masalah yang ada.

E. Penulisan Laporan

Penulisan laporan dilakukan sebagai bentuk
formal untuk disajikan sebagai bentuk akhir
penelitian.

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah penulis berhasil mengumpulkan
jurnal yang berhubungan dengan judul
penelitian. Fakta-fakta dan teori yang ada akan
dianalisis dan dibuat suatu pembahasan seperti
dibawah ini:

Proses pengeditan video dalam cara ini
menggunakan sensor atau program yang akan
mendeteksi objek/peristiwa dalam sebuah video
kemudian objek tersebut akan lakukan
pelacakan objek, sehingga dapat
memperkirakan keberadaan objek.[9] Hal-hal
yang dapat dideteksi ialah:

a. Kehadiran manusia/barang yang akan di
kenal sebagai objek.

b. Kejadian yang sedang terjadi dalam sebuah
video.

¢. Background dalam video tersebut. [3]

Ketika 3 komponen penting ini sudah
terdeteksi, maka akan dimulai metode untuk
menghilangkan suatu objek dari video tersebut
dengan menggunakan fitur yang hampir sama
dengan fitur object removal pada Adobe
Photoshop [4].
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Cara kerja fitur ini ialah program tersebut
akan mendeteksi objek dalam video dan mulai
menghapus objek dengan mengambil sampel
dari background yang ada dan menghilangkan
objek tersebut dengan menimpanya dengan
background lain.[8] Fitur ini dapat diterapkan
dalam video editing dengan cara mengambil
sampel dan menimpa objek terus menerus per-
frame karena video pada umumnya adalah
serangkaian gambar yang bergerak.[10]

IV. KESIMPULAN

Penerapan Al akan semakin berkembang
dan pastinya akan sangat berdampak untuk
manusia. Di masa yang akan datang banyak hal
akan serba digital dan otomatis. Penelitian di
atas bermaksud untuk mempermudah video
editing sehingga menjadi lebih sederhana dan
user-friendly. Dengan adanya jurnal ini
diharapkan dapat bermanfaat untuk membuat
perkembangan Al lebih maju.
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