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Abstrak 

 

SMKN 5 Batam Merupakan lembaga pendidikan negeri yang berlokasi di Kavling Bukit 

Kamboja, Kelurahan Sungai Pelunggut, Kecamatan Sagulung, Kota Batam., Sungai Pelunggut, 

Sagulung, Kota Batam. SMKN5 Batam sendiri mempunyai visi dan misi untuk mejadi sekolah 

unggul baik dalam akademik maupun non akademik yang dapat menghasilkan lulusan 

kompeten berkarakter dan berbudi pekerti baik. Untuk kegiatan proses belajar mengajar di 

SMKN5 sendiri sudah berlangsung seperti biasa dengan diterapkannya pembelajaran tatap 

muka tetapi tetap dengan pengawasan dan melakukan protokol kesehatan yang ada.Sejak 

adanya pandemi yang terjadi proses belajar mengajar terhadap mata pelajaran yang bersifat 

praktis sedikit terhambat walaupun sudah dilakukan pertemuan tatap muka secara langsung 

dikarenakan dapat mengakitbakan sentuhan fisik sehingga berpotensi menyebabkan penularan 

Covid 19. Pembelajaran Prakarya dan Kewirausahaan bersifat praktis khususnya pada materi 

pembelajaran SWOT yang dimana siswa di SMKN5 Batam harus terhambat pemahaman 

mengenai materi tersebut dikarenakan protokol kesehatan yang harus dilakukan. 

 

Abstract 

SMKN 5 Batam is a state educational institution located in the Cambodian Hill Plot, Sungai 

Pelunggut Village, Sagulung District, Batam City., Pelunggut River, Sagulung, Batam City. 

SMKN5 Batam itself has a vision and mission to become a superior school both in academic 

and non-academic that can produce competent graduates with good character and character. 

For the teaching and learning process activities at SMKN5 itself have been going on as usual 

with the implementation of face-to-face learning but still with supervision and carrying out 

health protocols such as wearing masks and keeping distance. Face-to-face meetings are held 

directly because it can cause physical touch that can cause Covid 19 transmission. Craft and 

entrepreneurship are one of the practical lessons, especially in SWOT learning materials where 

students at SMKN5 Batam must be hampered in understanding the material due to the health 

protocols that must be followed. conducted. 
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PENDAHULUAN 

SMKN 5 Batam Merupakan lembaga 

pendidikan negeri yang berlokasi di kota 

Batam tepatnya di Kavling Bukit Kamboja, 

Kelurahan Sungai Pelungut, Kecamatan 

Sagulung. SMKN5 Batam sendiri 

mempunyai visi dan misi untuk mejadi 

sekolah unggul baik dalam akademik 

maupun non akademik yang dapat 

menghasilkan lulusan kompeten 

berkarakter dan berbudi pekerti baik. Untuk 

kegiatan proses belajar mengajar di 

SMKN5 sendiri sudah berlangsung seperti 

biasa dengan diterapkannya pembelajaran 

tatap muka tetapi tetap dengan pengawasan 

dan ketatnya protokol kesehatan yang  

dilakukan seperti menjaga jarak satu sama 

lain dan tentunya penggunaan masker. 

Sejak adanya pandemi Covid 19 proses 

belajar mengajar terhadap mata pelajaran 

yang bersifat praktis sedikit terhambat 

walaupun sudah dilakukan pertemuan tatap 
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muka secara langsung dikarenakan dapat 

mengakitbakan sentuhan fisik sehingga 

berpotensi menyebabkan penularan Covid 

19. Prakarya dan kewirausahaan sendiri 

merupakan salah satu pelajaran yang 

bersifat praktis khususnya pada materi 

pembelajaran SWOT yang dimana siswa di 

SMKN5 Batam harus terhambat 

pemahaman mengenai materi tersebut 

dikarenakan protokol kesehatan yang harus 

dilakukan. 

Materi analisis SWOT dalam pembelajaran 

prakarya dan kewirausahaan merupakan 

materi yang memerlukan metode mengajar 

yang tepat agar siswa dapat memahami 

mengenai materi tersebut. Adapun 

pengertian dari analisis SWOT adalah 

mengindentifikasi berbagai faktor secara 

terstruktur.Faktor yang akan diidentifikasi 

tersebut dilakukan dengan melakukan 

hubungan dengan faktor internal yakni 

kekuatan dengan faktor eksternal yaitu 

peluang dan ancaman. Sebagai media yang 

multifungsi adanya media video 

pembelajaran diharapkan dapat membantu 

proses belajar mengajar dan pemahaman 

mengenai materi analisis SWOT. Adapun 

isi dari media pembelajaran antara lain 

yaitu berisi audio dan visual yang 

menyajikan pesan pesan pembelajaran baik 

yang berisi konsep, prinsip, prosedur, dan 

teori untu membantu pemahaman mengenai 

materi yang akan dibahas. Ditinjau dari 

permasalahan yang ada di SMKN 5 Batam, 

maka penulis berencana untuk menciptakan 

sebuah video pembelajaran yang dapat 

membantu jalannya proses mengajar para 

guru di SMKN5 Batam terutama terhadap 

mata pelajaran prakarya dan 

kewirausahaan. Setelah video 

pembelajaran selesai dirancang, video 

pembelajaran akan dievaluasi dan 

diperlihatkan kepada pihak mitra SMKN5 

Batam terlebih dahulu apakah video 

pembelajaran yang telah dibuat sudah 

benar-benar sesuai dengan kurikulum 

sekolah di SMKN 5 Batam. Apabila video 

pembelajaran yang dihasilkan telah bertara 

dengan ketentuan dan kurikulum dari 

sekolah maka video pembelajaran akan 

diupload di Google Drive. Setelah 

dilakukan uji coba kelancaran video di 

Google drive maka link video yang di 

upload di Google drive akan didistribusikan 

kepada pihak mitra SMKN5 Batam  agar 

kedepannya dapat diimplementasikan 

sebagai media yang dapat membantu proses 

pehaman analisis SWOT di sekolah. 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1  Tinjauan Pustaka  

 Tinjauan pustaka adalah dasar untuk 

pengumpulan penelitian utama, dan dengan 

demikian membentuk dasar analisis ini : 

1. 1. (Budi Purvanti, 2015) Berdasarkan 

informasi, proses pembuatan video tutorial 

terdiri dari tiga tahap yaitu perencanaan dan 

tindak lanjut. Setelah mempelajari media 

dan kampanye iklan untuk keterampilan, 

sinematografer, profesional media, dan 

konferensi pers untuk menentukan daya 

tarik dalam kelompok kecil dan besar, 

berita hingga tes pendidikan dasar untuk 

memastikan pengembangan video. 

Keterampilan matematika. Konsep dan 

model matematika ASSURE dapat 

digunakan sebagai alat bantu pengajaran. 

2. Berdasarkan penelitian (Friendha 

Yuanta, 2019), pengembangan media 

pembelajaran video ini menggunakan 

model ASSURE yang meliputi 6 langkah 

yaitu: (1) analisis siswa, (2) penentuan 

tujuan pembelajaran, (3) seleksi . Metode, 

media dan bahan, (4) penggunaan media 

dan bahan, (5) peningkatan partisipasi 

siswa, (6) evaluasi dan perbaikan. Subyek 

pengembangan media video pendidikan ini 

adalah siswa kelas IV SDN Pakis V. 

3  Penelitian yang dilakukan oleh 

(Marfi Ario, Azmi Asra, 2019) 

menunjukkan bahwa gambar yang 

dipelajari memiliki parameter yang sangat 

berharga dan praktis. Hasil penelitian ini 

juga menyarankan bahwa penggunaan 

video di kelas dapat mengubah waktu yang 

dihabiskan di kelas untuk membahas topik 

yang lebih dalam. 

 

2.2 Landasan Teori 

1. Video Pembelajaran 
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Video pembelajaran sendiri mengandung 

arti yaitu media yang berisi visual audio 

yang berisi informasi pembelajaran 

mengenai materi dari mata pelajaran terkait. 

2. Multimedia Development Life Cycle 

 Merupakan suatu metode pengembangan 

versi Luther yang terdapat 6 langkah 

tahapan yang disebutkan dalam penelitian 

(Mustika, 2018) sebagai berikut: 

1.  Concept 

Langkah ini untuk menentukan tujuan dan 

siapa yang akan menggunakan program. 

2.  Design 

Ini adalah langkah yang akan menjelaskan 

secara rinci apa yang akan terjadi. 

3. Material Collecting 

Ini adalah tahap mengumpulkan bahan-

bahan yang diperlukan. 

4.  Assembly 

Merupakan tahap pengabungan seluruh 

objek multimedia. 

5.  Testing 

Merupakan tahapan uji coba kesesuaian 

hasil. 

6.  Distribution 

Tahapan pendistribusian hasil akhir kepada 

target pengguna disuatu media 

penyimpanan. 

III. METODOLOGI PENELITIAN 

Langkah-langkah dalam proses 

perancangan produksi pengembangan 

video pembelajaran yang akan dilakukan 

dengan menggunakan 6 langkah model 

MDLC (Multimedia Development Life 

Cycle) seperti terlihat pada Gambar 1: 

 

Gambar 1: Multimedia Development Life 

Cycle (Mustika, 2018). 

1. Concept 

Pada tahap ini dilakukan pembentukan 

konsep dan untuk siapa program ditujukan. 

2. Design 

Pada tahap ini, dilakukan perancangan 

storyboard yang mengambarkan konsep 

dari media pembelajaran yang akan dibuat 

sesuai dengan hasil dari wawancara dengan 

mitra SMKN5 Batam. berikut merupakan 

storyboard dari video media pembelajaran 

yang akan dirancang: 

 

Gambar 2:  perancangan storyboard 

3. Material Collecting 

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan 

bahan-bahan seperti hardware yaitu sebuah 

laptop yang memiliki Spesifikasi AMD 

A12-9720P RADEON R7, 12 COMPUTE 

CORES 4C+8G   2.70 GHz, 8 GB RAM. 

Beberapa software seperti photoshop yang 

bertujuan untuk menggambar bagian 

ilustrasi serta audio dan backsound NCS 

(No Copyright Sounds) yang diperlukan 

dan didapatkan dari media sosial yakni 

Youtube sebagai asset dalam video 

pembelajaran serta bantuan dari software 

Filmora dalam  mengedit  dan 

mengabungkan video serta audio 

4. Assembly 

Pada tahap ini, dilakukan pengabungan 

seluruh asset video pembelajaran yang 

beracuan dari storyboard yang telah 

dirancang sesuai dengan kebutuhan dari 

mitra SMKN5 Batam mengenai materi 

pembelajaran yang ingin dibuat 

5. Testing 

Pada tahap ini, akan dilakukan pengujian 

terlebih dahulu mengenai kelancaran 

gerakan ilustrasi dan kejelasan suara audio 

pada video serta menguji apakah video 

pembelajaran berjalan dengan lancar saat 

diupload ke google drive, selanjutnya 

kesesuaian video pembelajaran dengan 
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materi yang diberikan dan kesesuaian isi 

materi dari video pembelajaran dengan 

kompetensi dasar materi analisis SWOT 

pada mata pelajaran prakarya dan 

kewirausahaan di SMKN5 Batam. 

6. Distribution 

Pada tahap ini, hasil dari video 

pembelajaran yang sudah melewati tahap 

testing tersebut akan dibagikan kepada 

pihak mitra melalui Link Google Drive agar 

kedepannya dapat diimplementasikan 

secara langsung untuk membantu proses 

belajar-mengajar antara guru dan siswa-

siswi di SMKN5 Batam. 

IV.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari kerja praktek ini adalah 

terciptanya sebuah media pembelajaran 

berbentuk video berformat file mp4 dengan 

durasi sekitar 3 menit yang dirancang 

berdasarkan arahan dari pihak mitra dan 

dosen pembimbing mengenai materi 

analisis SWOT pada pembelajaran 

Prakarya dan Kewirausahaan yang 

dibutuhkan mitra menggunakan adobe 

photoshop untuk mengedit gambar dan 

filmmora untuk mengabungkan audio dan 

gambar. 

 

V.  KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang diambil dari perancangan 

video pembelajaran terkait materi analisis 

SWOT pada disiplin ilmu kerajinan dan 

kewirausahaan adalah sebagai berikut.: 

a) Materi analisis SWOT pada 

pembelajaran Prakarya dan Kewirausahaan  

tidak dapat diplementasikan dikarenakan 

adanya protokol kesehatan yang harus 

dilakukan seperti menjaga jarak, 

penggunaan masker untuk mencegah covid 

19 di SMKN5 Batam. 

b) Penulis telah berhasil merancang 

sebuah media video pembelajaran yang 

merupakan hasil scope kerja sama PKM  

(Pengabdian Kepada Masyarakat) dengan 

mitra SMKN5 Batam menggunakan 

metode silkus MDLC (Multimedia 

Development Life Cylce).  

c) Hasil perancangan video 

pembelajaran yang dihasilkan dapat 

bermanfaat untuk proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa untuk analisis SWOT 

mata pelajaran kerajinan dan 

kewirausahaan di SMKN5 Batam pada 

semester baru. 

 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil media video 

pembelajaran yang telah selesai dirancang 

yang merupakan scope dari hasil kerja sama 

PKM (Pengabdian Kepada Masyarakat) 

dengan mitra SMKN5 Batam maka 

diharapkan media video pembelajaran yang 

dibuat dapat bermanfaat untuk 

diimplementasikan secara langsung ditahun 

ajaran baru untuk proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa siswi di SMKN5 

Batam. 
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